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Maskierung — Flexible Entwicklung von Bildteilen

Mit der Freigabe der aktuellen Lightroom-Classic-Version steht flr die Entwicklung von
RAW-Dateien die flexible Funktion der Maskierung zur Verfligung.

Sie weist folgende Grundeigenschaften auf:
M Sie ist Uber ein Icon ,,Maskieren* in der Werkzeugleiste aufrufbar.

B Ein Set an Grundformen von Maskierungen ist verfligbar — von Lightroom allein
bestimmte bis hin durch einen Pinsel rein individuell bestimmbare Formen.

M Eine Maskierung legt die Bildbereiche fest, welche mit Hilfe der bekannten
Schieberegler entwickelt werden kdnnen.

B Fur ein Bild kobnnen mehrere Masken zur Bildentwicklung gleichzeitig angelegt
werden.

M Individuelle Abanderungen der fur ein Bild gewéhlte Maskierungsgrundform(en)
erlauben motivgerechte Bildentwicklungen.

Diese Maskierungsformen stehen mit einer anderen Benutzeroberflache auch in
Adobe Camera Raw fur Photoshop zur Verfligung.

Gunther Keil; Foto Design Keil; November 2021; LR-Maskierungen 2



Grundform (Taste) Form der Maskierung *) Standard-Parameter

Umkehren

unregelmalig, individuell
festlegbar

Maskierung

Motiv auswahlen LR bestimmt selber Motiv
Himmel auswahlen LR bestimmt selber Himmel
Pinsel (k) Pinselstrich(e),

Linearer Verlauf (m) Verlauf von voller bis leerer
Radial-Verlauf (M) Vignette / Kreis, Ellipse
Farbbereich (J) Farbbereich

per Pipette bestimmt

Luminanz-Bereich (Q) Luminanzbereich
per Pipette bestimmt

Umkehren

Umkehren und
Grofie, weiche Kante, Fluss, Dichte,
automatisches Maskieren (an Kanten)

Umkehren und
Anfasser an Verlaufmaske

Umkehren und
weiche Kante

Umkehren und bis zu 5-mal
Umschalttaste mit Auswahl-Pipette,
Verbessern-Schieberegler

Umkehren und
1-mal Auswahl-Pipette,
Schieberegler Luminanzbereich

*) Anzeige der Uberlagerungen einstellbar
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Maskierung — Festlegung der entwickelbaren Bildbereiche

Thumbnail pro Maske zeigt Maskierung;
weil3 wird verandert

4 Neue Maske erstellen

. y Maske 6

l y Maske 5

i Maske 4

Wabhl einer Maske
je nach Bedarf; Name
gemal Zweck anderbar

Jede Maske hat eigenen
Schieberegler-Satz

Uberlagerungseinstellung
gilt fir alle Masken
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Entwicklungsparameter

Effekt: Benutzerdefiniert =
Temperatur —
Tonung

Belichtung

Kontrast
Lichter

Schwarz
Struktur

Klarheit
Cunst entfernen

Farbton

Sattigung

Rand entfernen

Farbe

v Regler automatisch zuriicksetzen

Alle Masken léschen

Schlieffen

Bekannte Schieberegler, u.a.

Farbton:

Angabe, um wieviele Grade im
Farbrad der Farbton sich
erhdéhen(+) bzw. verringern soll
(-); selektive Farbkorrektur fur
ausgewahlte Farbe(n)

Farbe:

Ermdglicht Pipette zum
Farbtonmessen bzw. Einfarben
/ Mischen von Farben mit
festem Farbwert

Achtung:
WeilRe oder schwarze Bild-
stellen nehmen Farben nicht an



Maskierung — Hinzufligen / Subtrahieren Teile einer Maske

B Wenn Standard-Parameter einer Maskierungsgrundform nicht ausreichen, dann
konnen Maskenteile hinzugefligt bzw. entfernt werden.

O Maske schneiden mit ...
O Hinzufiigen bzw. Subtrahieren.
B Vor Veranderungsarbeiten erst Maskierung-Umkehren, falls nétig.

B Panel der Werkzeuge-Schieberegler gelten in gleicher Weise flir alle hinzugeflgten
Teile einer einzelnen Maskierung.

B Grundsatzlich konnen alle Maskierungswerkzeuge pro Maske ein- oder mehrfach
mit unterschiedlichen Maskierungsparametern angewandt werden.
Effekte sind oft durch Probieren zu ermitteln.

B Am flexibelsten ist der Pinsel.

- Das ermadglicht sehr flexible Maskierungsformen.
—> Sie stol3en bei feinen Strukturen jedoch an Grenzen; Photoshop bietet mehr.

- Aber: Momentan 6fters LR-Absturz bei ,,Motiv auswahlen‘, wenn Fehler
gemeldet wird. Dann ist LR neu laden
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Beispiel — Grundform ,,Motiv auswahlen*

Thumbnail fir Maskierung zeigt in weil3 entwickelbaren Bereich an
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Beispiel: Grundform ,,Himmel auswahlen

2 Maskierungen mit jeweils eigenen Entwicklungsparametern
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Beispiel: Grundform ,,Pinsel*

Nachher ™| Masken

4 Neue Maske erstellen

Frei festgelegte Bereiche

3/ Pinsel 1

L Hinzufig 2 subtrahi

Loschen

L
&

¥’ Automatisch maskieren

Benutzerdefiniert +

Farbiberlagerung * Fertig Vorherige
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Beispiel: Grundform ,,Linearer Verlauf*

Linearer Verlauf dunkelt oberen Bildteil ein — auch die Lampe

Mit ,Motiv auswahlen“ Lampe aus Verlauf ,subtrahiert*

Mit Pinsel Mangel der Motivauswahl entfernt (per ,Subtrahieren®)
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Beispiel: Grundform ,,Radial-Verlauf*

Vorher Nachher

Bearbeitun ea : Uberl Farbiiberlagerung +

‘+)  Neue Maske erstellen

3 s evignene

LY E Radialer Verlauf1

Q) Hinzufig...| |[2 Subtrahi...

l Kreis in Handschuh

G 415/ 590 B 454/ 578 %

Farbton &

2 Maskierungen: Blauer Kreis und Bunte Vignette

Farbveranderungen per Farbton-Regler
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Beispiel: Grundform ,,Farbbereich®

Himmel-Farbbereich im Himmel und Fenster ausgewahlt

Mit Pinsel das rechte untere Fenster in Ursprung gebracht

Grundform ,Himmel auswahlen® fir Himmel ohne Spiegelungen
1
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Beispiel: Grundform ,,Luminanz-Bereich*

Vorher Nachher

-
=+ Neue Maske erstellen

Maske 1

g Luminanzbereich 1

L3 Hinzufig [2; subtrahi

Uberlagerung anzeigen

odus:  Farbuberlagerung ~

Luminanz-Bereich auf dunklen Hintergrund gelegt

Mit Schieberegler Luminanz-Bereich dimensioniert; siehe Ellipse

Color Grading per Luminanz-Bereiche Schatten, Lichter, Mitteltone
1
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Behandlung von Asten

Ispiel

Be
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